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	Punktacja ECTS*
	4 ECTS
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest wstępne poznanie technologii warsztatowej druku wklęsłego, wypukłego,                            : na przykładzie technik graficznych: suchej igły i linorytu                                                                                                                       - poznanie technicznej realizacji obrazu graficznego                                                                                    świadomość możliwości środków ekspresji artystycznej                                                                                                     - wiedza o specyfice technik warsztatowych                                                                                                     - wiedza o dawnej i współczesnej grafice warsztatowej realizowanej w tych technikach

 Kurs prowadzony w języku polskim 

 


Warunki wstępne

	Wiedza
	Podstawy wiedzy o sztuce.



	Umiejętności
	Podstawowe umiejętności rysunkowe i malarskie

	Kursy
	


Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01, Posiada wiedzę na temat wagi  i znaczenia studyjnego ujmowania obserwowanej  rzeczywistości, twórczych interpretacji oraz tworzenia dzieł w oparciu o własne inspiracje z użyciem szerokiej gamy tradycyjnych i współczesnych mediów artystycznych w tym wymienionych technik graficznych.
W02 Wykazuje się znajomością podstawowych zagadnień sztuki od czasów prehistorycznych po współczesność. Rozpoznaje kierunki i dzieła wybitnych twórców potrafi powiązać je z właściwymi trendami i narracjami artystycznymi.
W03 Zna podstawowe klasyczne i współczesne techniki  i technologie artystyczne w zakresie grafiki, malarstwa i rysunku. Posiada wiedzę o możliwościach ich twórczego łączenia.
 
	K_W01

K_W02

K_W03



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01, Potrafi tworzyć koncepcję i realizować własne oparte o swoje zainteresowania projekty artystyczne, a także projekty edukacyjne i animatorskie oparte o własne inspiracje dysponuje przy tym podstawowymi  umiejętnościami graficznymi potrzebnymi do ich wyrażenia.

U02,Świadomie posługuje się różnymi technikami artystycznymi (sucha igłą, linoryt, rysunek, malarstwo, realizacje w przestrzeni,) artystycznymi łącząc je z sobą i wykorzystując ich specyficzny charakter i możliwości. 

U03,Jest zdolny do realizacji własnych, samodzielnych prac graficznych używanych również w  przypadku działań artystycznych w przestrzeni miejskiej. Potrafi  korzystać i odwoływać się do wielu różniących się od siebie  koncepcji, konwencji i stylistyk istniejących  w obrębie sztuki współczesnej. Posiada umiejętność  niezależnej refleksji opartej o swoją wrażliwość i intuicję. 

	K_U01

K_U02

K_U03



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01, W ramach wspólnych działań artystycznych i społecznych posługując się przystępnymi formami komunikacji - z zastosowaniem technologii informacyjnych potrafiłby inicjować projekty z wykorzystaniem nabytych w pracowni graficznej umiejętności.

K02,Ma świadomość zgłębiania problemów sztuki, edukacji artystycznej i animacji kultury przez całe życie. Ma świadomość ważności łączenia wiedzy i umiejętności z różnych obszarów i dyscyplin.

K03 Ma świadomość wagi samodzielnego myślenia i wagi właściwego optymalnie bezpiecznego organizowania warsztatu pracy. Jest zdolny do zbierania, analizowania i interpretowania informacji i doświadczeń z szeroko rozumianego obszaru sztuki, edukacji i animacji kultury.
 
	K_K05
K_K06

K_K07


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	40
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	Prezentacja przykładów grafiki realizowanej w technikach suchej igły i linorytu

  Indywidualne ćwiczenia praktyczne – realizacja prac graficznych 

  Omawianie na bieżąco problematyki ćwiczeń. Proces: od narzędzi poprzez realizację do druku i profesjonalnej prezentacji i przechowywania.
  Korekty indywidualne, wspomagające realizację prac

  Omówienia podsumowujące efekty pracy




Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
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	X
	X
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	X
	X
	
	
	
	
	
	

	U02
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	X
	X
	
	
	
	
	
	

	U03
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	X
	X
	
	
	
	
	
	

	   K01
	
	
	
	X
	
	X
	X
	X
	
	
	
	
	

	   K02
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	   K03
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	X
	
	
	


	Kryteria oceny
	-obecność i aktywny udział w zajęciach                                                                              -realizacja kolejnych etapów pracy praktycznej w ramach ćwiczeń




	Uwagi
	-postępy w przyswajaniu wiedzy i umiejętności                                                                  -jakość artystyczna powstałej pracy


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Historia i technologia wybranego warsztatu graficznego

2. Proces realizacji obrazu graficznego w wybranej technice 

a) przygotowanie matrycy (proces, narzędzia, materiały)

b) nanoszenie obrazu  na matrycę (proces, narzędzia, materiały,)

c) przygotowanie matrycy do druku (proces, narzędzia, materiały)
d) druk obrazu graficznego (proces, narzędzia, materiały)

3. Środki ekspresji w wybranej technice warsztatowej, problematyka przekładu walorów projektu na język grafiki 

4. Kolor a wrażenie barwy w grafice

            Synteza obrazu w grafice 

Historia i technologia wybranego warsztatu graficznego

Sucha igła, suchoryt – Specyfika techniki graficznej i uzyskiwanych efektów.                                                                              Narzędzia i materiały potrzebne do wykonania odbitki                                                                              Drukowanie z matrycy.                                                                                                                                  Sucha igła jako  technika doskonale uzupełniająca inne techniki graficzne na przykład akwafortę, akwatintę, miękki werniks.                                                                                                                             Rysunek igłą na blasze miedzianej jako etap wstępny powstawania miedziorytu.

Wielcy twórcy :Pierwszym rytownikiem stosującym technikę suchej igły był Mistrz Księgi Domowej z Wolfegg (ok. 1480), określany wcześniej jako Mistrz Amsterdamskiego Gabinetu Rycin[1]. Później rozwijali ją Albrecht Dürer  Andrea Mantegna, Rembrandt  Tworzyli w niej, między innymi, Auguste Rodin, Edvard Munch, Pierre Bonnard, Alphonse Legros, Louis Legrand, Félicien Rops, Félix Vallotton, James McNeill Whistler, Joan Miró, Marc Chagall, Pablo Picasso, Jacques Villon[1]

 HYPERLINK "https://pl.wikipedia.org/wiki/Sucha_ig%C5%82a" \l "cite_note-catafal-2" [2].

Linoryt  

Przygotowanie odbitki.                                                                                                                                Opracowanie matrycy za pomocą dłut, noży i innych narzędzi umożliwiających cięcie materiału. Wykonywanie odbitek na prasie ręcznej lub za pomocą kostki introligatorskiej.                                               Wariacje na temat :Wielcy twórcy linorytu: Józef  Gielniak Jerzy Jędrysiak.  


Wykaz literatury podstawowej

	D. Wróblewska „Polska grafika współczesna”

L. Zeegen, C. Roberts „50 lat ilustracji”                                                                                                               Krystyna Czarnocka, Półtora wieku grafiki polskiej, Wiedza Powszechna, Warszawa 1962.                                Jerzy Werner, Technika i technologia sztuk graficznych, Wydawnictwo Literackie, Kraków 1972.



Wykaz literatury uzupełniającej

	Albumy o grafice


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	40

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	5

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	5

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	80

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4 


1

