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OPIS KURSU (Cele kształcenia) 

	Charakterystyką działań w pracowni jest symultaniczne wykorzystanie animacji cyfrowej i medium wideo w ramach jednej realizacji twórczej. 

Studenci pracują nad zadaniami, które odnoszą się do form artystycznych i komercyjnych wykorzystujących wideo i animację: trailer, teledysk, video art, czołówka filmowa, gif, logotyp animowany czy spot reklamowy. W realizowanych ćwiczeniach istotna jest zdolność do budowania zaskakujących sposobów narracji, umiejętność właściwego wyboru formy plastycznej dla obrazu ruchomego, zręczność w łączeniu medium wideo i animacji w ramach jednego utworu. 

Podstawą programową do uczestnictwa w zajęciach jest posiadanie bazowej wiedzy i doświadczenia w zakresie animacji, rejestracji wideo i montażu.
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EFEKTY KSZTAŁCENIA 

	      WIEDZA


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	 Efekty kształcenia dla kierunku

	
	W 1- Zna podstawowe zagadnieniach sztuki współczesnej, kultury i historii rozwoju mediów cyfrowych.
W 2 -Posiada podstawową wiedzę dotyczącą technik i technologii stosowanych w realizacjach wykorzystujących grafikę wektorową, rastrową, grafikę 2d i 3d,animację, fotografię i wideo cyfrowe.
W 3- Dysponuje podstawową wiedzą na temat projektowania cyfrowych aplikacji i utworów multimedialnych.
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	    UMIEJĘTNOŚCI


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	U 1- Umiejętnie wykorzystuje różnorodne metodologie twórcze we własnych realizacjach o charakterze dzieła.
U 2 -Potrafi poszukiwać indywidualnych rozwiązań projektowych uwzględniających estetyczne i użytkowe funkcje projektu. Ma umiejętność twórczej, samodzielnej pracy projektowej.
U 3- Posiada umiejętność kreatywnego stosowania różnych metod cyfrowej rejestracji i przetwarzania obrazu, i dźwięku.
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	    KOMPETENCJE 

     SPOŁECZNE


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	K 1-Posiada umiejętność krytycznej oceny własnych działań twórczych oraz potrafi ocenić inne przedsięwzięcia z zakresu kultury i nowych mediów.
K2-  Prezentuje własne projekty w przystępnej formie, w sposób zrozumiały dla osób nie mających doświadczenia w pracy nad projektami artystycznymi.
K 3-Rozumie podstawowe aspekty prawa funkcjonujące w obszarze kultury i sztuki.
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	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	    WYKŁAD (W)
	ZAJĘCIA W GRUPACH
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ

	Kurs prowadzony jest formie ćwiczeń, podczas których studenci nabywają umiejętności warsztatowe – realizacyjne. Wykłady połączone z projekcjami filmów i dyskusją, uzupełniają wiedzę w zakresie artystycznego kreowania ruchomego obrazu. Ćwiczenia są realizowane samodzielnie w technikach manualnych i komputerowych. Bieżące korekty służą pogłębieniu umiejętności analizy i samooceny studenta.


FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	OCENA 
	Wyniki pracy studentów oceniane są wieloetapowo. Podczas cotygodniowej korekty, służącej bieżącej ocenie postępów pracy, na końcu semestru oraz na końcu roku akademickiego.



	UWAGI 
	


TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)

	1.Animowana infografika na zadany temat
2. Animowany trailer do artykułu prasowego

3. Animacja 2d, motion graphic –podstawy kreacji cyfrowej przy użyciu programu Adobe After Effects


WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

	- "Polski Film Animowany; historia filmu animowanego", red. Marcin Giżycki, Bogusław Zmudziński, Warszawa 2008


WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ

	1. Antologia Polskiego Filmu Animowanego, DVD, NINA

2. Antologia Polskiego Filmu Eksperymentalnego, DVD, NINA

3. Akcja Animacja, DVD, NINA


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	


	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	45

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Praca nad realizacją ćwiczeń poza zajęciami
	5

	
	Udział w wydarzeniach festiwalowych i wystawach poświęconych filmowi animowanemu
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu
	5

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4
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