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Opis kursu (cele kształcenia)

	Celem kursu jest zapoznanie się z programami obróbki cyfrowej obrazu, opanowanie podstawowych programów służących do tworzenia i edycji grafiki wektorowej i rastrowej w stopniu pozwalającym na samodzielne realizowanie projektów graficznych i artystycznych.
Kurs prowadzony jest w języku polskim



Warunki wstępne

	Wiedza
	Brak wymagań



	Umiejętności
	Brak wymagań



	Kursy
	Brak wymagań




Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	W01: Zna główne strategie w zakresie projektowania mediów cyfrowych.

W02: Dysponuje podstawową wiedzą na temat projektowania cyfrowych aplikacji i utworów multimedialnych.

W03: Orientuje się w zakresie problematyki związanej z technologiami IT stosowanymi w projektowaniu aplikacji cyfrowych i utworów multimedialnych.


	K_W02

K_W03

K_W05



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	U01: Posiada umiejętność kreatywnego poszukiwania rozwiązań projektowych o charakterze interaktywnym.
U02: Potrafi poszukiwać indywidualnych rozwiązań projektowych uwzględniających estetyczne i użytkowe funkcje projektu. Ma umiejętność twórczej, samodzielnej pracy projektowej.

	K_U02

K_U05



	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	K01: Wykazuje się umiejętnością funkcjonowania w społeczeństwie w zakresie wykonywania własnych działań twórczych i dostosowywania się do współczesnego rynku pracy.

K02: Świadomie umie zaplanować swoją ścieżkę kariery zawodowej na podstawie zdobytych na studiach umiejętności i wiedzy, wykorzystując również wiedzę zdobytą w procesie ustawicznego samokształcenia.

K03: Wykorzystuje umiejętności samodzielnego uczenia się oraz dzielenia się wiedzą w pracy zespołowej.


	K_K02

K_K04

K_K07


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
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	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	60
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Ćwiczenia laboratoryjne odbywają się w pracowni komputerowej, mają na celu opanowanie programów graficznych służących do edycji obrazu w stopniu pozwalającym na świadomą i samodzielną pracę w pracy projektowej i artystycznej. Studenci na zajęciach poznają możliwości oprogramowania, a następnie wykonują zadania, które pozwolą im ugruntować zdobytą wiedzę.



Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (ese)j
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	Kryteria oceny
	Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest: obecność, aktywny udział w zajęciach, przygotowywanie się do zajęć, ocena z zadania końcowego.


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	Pojęcie rozdzielczości obrazu, typy i rodzaje rozdzielczości obrazu.

Systemy barw.

Formaty plików i kompresja danych.
Ustawienie systemu profili kolorów nie kolidującego między programami Adobe Photoshop i Illustrator, InDesign.
Rozróżnienie grafiki na wektorową i bitmapową: Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Adobe Photoshop.
Konwertowanie z grafiki bitmapowej na wektorową, nauka edycji krzywych.

Nauka przekształcania, wyrównywania i odnajdywania ścieżek oraz podstawowe zastosowania w programach Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Adobe Photoshop.

Podstawy pracy z tekstem w programach Adobe Photoshop i Illustrator, InDesign

Przygotowanie prac do druku oraz publikacji w internecie.




Wykaz literatury podstawowej
	http://helpx.adobe.com/pl/photoshop.html
http://helpx.adobe.com/pl/illustrator.html
https://helpx.adobe.com/pl/support/indesign.html
http://tv.adobe.com/show/learn-photoshop-cs5/


Wykaz literatury uzupełniającej

	Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, wydawnictwo Helion 2013

Adobe Illustrator CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, wydawnictwo Helion 2013

Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik, Adobe Creative Team, wydawnictwo Helion 2013


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	-

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	60

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	15

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	15

	
	Przygotowanie projektu indywidualnego
	-

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	-

	
	Przygotowanie do egzaminu
	60

	Ogółem bilans czasu pracy
	150

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	6


4

