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OPIS KURSU (Cele kształcenia) 

	Zdobycie przez studentów umiejętności wykorzystywania cyfrowych narzędzi, poprzez wykonywanie ćwiczeń, oraz zadań artystycznych w dziedzinie animacji.

Rozwijanie umiejętności samodzielnej pracy nad własnymi etiudami animowanymi, oraz doboru odpowiednich środków plastycznych.

Efektem pracy powinny być prace artystyczne w formie krótkich form animowanych.
Kurs prowadzony jest w języku polskim.


	WARUNKI WSTĘPNE 

	WIEDZA 
	- posiada wiedzę z zakresu posługiwania się oprogramowaniem służącym do przetważania i edycji cyfrowego materiału video, oraz grafiki cyfrowej


	UMIEJĘTNOŚCI
	- posiada umiejętność posługiwania się narzędziami digitalizującymi obraz ruchomy, oraz nieruchomy
- posiada umiejętność wykorzystywania oprogramowania graficznego, oraz do edycji materiału video.

	KURSY
	


EFEKTY KSZTAŁCENIA 

	      WIEDZA


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	 Efekty kształcenia dla kierunku

	
	W 01 – zna oprogramowanie aplikacji graficznych służących do przetwarzania i edycji cyfrowego obrazu 

W 02- posiada wiedzę na temat rozwoju sztuki cyfrowej, jej znaczenia dla rozwoju grafiki artystycznej i nowych mediów 
W 03- posiada podstawową wiedzę dotyczącą historii filmu animowanego w kontekście nowych mediów, oraz sztuk plastycznych
W 04- posiada wiedzę na temat rozwoju sztuki cyfrowej, jej znaczenia dla rozwoju animacji cyfrowej i nowych mediów

	 K_W06, K_W03, K_W04

K_W_07

K_W01, K_W02

K_W05, K_W08


	    UMIEJĘTNOŚCI


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	U 01 Realizuje prace w zakresie filmu animowanego w oparciu o indywidualne inspiracje.
U 02 Indywidualnie wykonuje projekty z zakresu filmu animowanego wykorzystując przyswojoną wiedzę w zakresie warsztatu filmu animowanego. 
U 03 Potrafi dostosować technikę twórczą do własnej koncepcji dzieła.
U 04 – Potrafi zaplanować przebieg pracy nad projektem 
	K_U04, K_U08, K_U10
K_U01, K_U03, K_U05, K_U06
K_U07, K_U09 

K_U11

	
	
	


	    KOMPETENCJE 

     SPOŁECZNE


	                    Efekt kształcenia dla kursu


	Efekty kształcenia dla kierunku

	
	K01- jest zdolny do definiowania własnych sądów i przemyśleń na tematy społeczne, naukowe i etyczne w kontekście własnej pracy artystycznej 

K02- Wykazuje umiejętność zaprezentowania własnej działalności twórczej
K03 – wykazuje umiejętność organizacji pracy własnej
K04- Wykazuje zrozumienie potrzeby prezentowania własnych prac i ich popularyzację
K05 – Jest zdolny do samodzielnego wyszukiwania informacji, oraz materiałów niezbędnych do pracy nad projektem artystycznym

	K_K01
K_K02

K_K03, K_04
K_05, K_07

K_K06


	ORGANIZACJA

	FORMA ZAJĘĆ 
	    WYKŁAD (W)
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OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ

	- merytoryczne wprowadzenie w zagadnienia dotyczące wybranych technik animacyjnych,

- omówienie zadań wraz z pokazaniem przykładów, 
- nauka wykorzystywania oprogramowania komputerowego do realizacji zadanych ćwiczeń,

- indywidualne, oraz grupowe omawianie prac, 

- realizacja zadań w domu, oraz na zajęciach, 

- prezentacja prac


FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne
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	OCENA 
	- obecność, udział w zajęciach, 

- realizacja poszczególnych etapów ćwiczenia oceniana podczas korekt,

- jakość artystyczna powstałych prac, 
- kreatywność, znajomość zasad animacji




	UWAGI 
	


TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów)

	Realizacja etiudy filmowej. Etapy pracy.
Prezentacja techniki, omówienie zastosowania, oraz wykonania. 

Prezentacja koncepcji.

Plastyczne rozwiązanie zobrazowania ruchu.




WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

	- "Polski Film Animowany; historia filmu animowanego", red. Marcin Giżycki, Bogusław Zmudziński, Warszawa 2008




WYKAZ LITERATURY UZUPEŁNIAJĄCEJ

	- „Język nowych mediów”, Manovich Lev, Warszawa 2006
- "24 klatki na sekundę. Rozmowy o animacji", Mariusz Frukacz, Kraków 2008 

- „Animacja”, Paul Wells, Warszawa 2009


	Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi

Wykład

Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)

45
Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym

3
Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi

Lektura w ramach przygotowania do zajęć

5
Praca nad realizacją ćwiczeń poza zajęciami

28
Udział w wydarzenia festiwalowych i wystawach poświęconych filmowi animowanemu

10
Przygotowanie do zaprezentowania pracy

5
Ogółem bilans czasu pracy

96
Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika

4
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