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	Punktacja ECTS*
	4
	


Opis kursu (cele kształcenia)

	- kształtowanie wyobraźni artystycznej
- zapoznanie z środkami wyrazowymi w animacji i filmie

- poszukiwanie niekonwencjonalnych rozwiązań w zakresie formy plastycznej i narracji filmowej
- zgłębianie problematyki percepcji obrazu-kształtowanie umiejętności prezentacji i obrony własnego projektu artystycznego.
Kurs prowadzony jest w języku polskim.




Warunki wstępne

	Wiedza
	

	Umiejętności
	

	Kursy
	


Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01- posiada umiejętność posługiwania się narzędziami rejestracji obrazu, dźwięku i technikami prezentacji multimedialnych. 

W02- potrafi łączyć różne media w celu realizacji koncepcji artystycznych. 

W03-wykazuje się umiejętnością twórczego formułowania przekazu artystycznego oraz projektowego w obszarze działań multimedialnych i interaktywnych 

	W01- K_U17 

W02- K_U18 

W03- K_U19



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01- umie tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne oraz dysponować umiejętnościami potrzebnymi do ich wyrażania 

U02- umie świadomie posługiwać się narzędziami warsztatu artystycznego w wybranych obszarach działalności plastycznej
U03- umie podejmować samodzielnie decyzje odnośnie realizacji i projektowania własnych prac artystycznych

	U01- A1_U14
U02- A1_U15

U03- A1_U17


	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01- samodzielnie podejmuje niezależne prace, wykazując się umiejętnościami zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formułowania krytycznej argumentacji oraz wewnętrzną motywacją i umiejętnością organizacji pracy
K02- jest zdolny do efektywnego wykorzystywania: wyobraźni, intuicji, emocjonalności, zdolności twórczego myślenia i twórczej pracy w trakcie rozwiązywania problemów, zdolności elastycznego myślenia, adoptowania się do nowych i zmieniających się okoliczności oraz umiejętności kontrolowania własnych zachowań i przeciwdziałania lękom i stresom, jak również sprostania warunkom związanym z publicznymi występami lub prezentacjami
K03- zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego
	K01-A1_K02
K02-A1_K03

K03-A1_K06


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach
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	Liczba godzin
	
	
	
	15
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć

	Kurs prowadzony jest w formie ćwiczeń, podczas których studenci realizują indywidualne prace projektowe i mini projekty filmowe oraz wykładów dotyczących poszczególnych zagadnień. Wykłady połączone są z prezentacją filmów i dyskusją. Praktyczna realizacja ćwiczeń zakłada zapoznanie studentów z podstawami animacji. Ćwiczenia są realizowane samodzielnie w technikach manualnych i komputerowych, i mają na celu rozwinięcie umiejętności praktycznych studenta. Bieżące korekty służą pogłębieniu umiejętności analizy i samooceny studenta.


Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	x
	
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	

	W02

W03
	
	
	X
x
	
	
	X
x
	
	x
	
	
	
	
	

	U01
	
	
	
	
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	

	U02

U03
	
	
	
	
	
	X
x
	
	x
	
	
	
	
	

	K01
	
	
	
	
	
	X
	
	x
	
	
	
	
	

	K02
	
	
	
	
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	

	K03
	
	
	
	
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	


	Kryteria oceny
	-obecność i aktywny udział w zajęciach

-realizacja kolejnych etapów pracy praktycznej w ramach ćwiczenia

-jakość artystyczna powstałej pracy

-znajomość procesu animacji i podstawowe umiejętności realizacyjne, wyobraźnia czasowo-przestrzenna, kreatywność.



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)

	1. Scenopis, określenie grup docelowej, animatik, dobór techniki i estetki- poszczególne etapy .

2. Projektowanie postaci pod katem animacji. Przykłady, dobór techniki (realizacja analogowa lub komputerowa).

3. Podstawy animacji- ruch, rytm, narracja. Kształtowanie obserwacji i wyobraźni czasowo-przestrzennej  Krótkie ćwiczenia z wykorzystaniem programów komputerowych do animacji i postprodukcji. 

4. Podstawowe techniki animacji: wycinanka, animacja poklatkowa, komputerowa, itp. 


Wykaz literatury podstawowej

	1. ONE HUNDRED YEARS OF CINEMA ANIMATION, Giannalberto Bendazzi

2. POLSKI FILM ANIMOWANY, pod redakcją Marcina Giżyckiego i Bogusława Zmudzińskiego, wyd. NINA

3. NIE TYLKO DISNEY, Marcin Giżycki

4. HUMAN FIGURE IN MOTION, ANIMALS IN MOTION, Muybridge

5. POLSKA SZKOŁA ANIMACJI, Paweł Sitkiewicz, wyd. słowo/obraz, terytoria,

6. Podręczniki: Adobe Premiere, Adobe After Effects, Adobe Photoshop, 3d Studio Max

.




Wykaz literatury uzupełniającej

	1. Antologia Polskiego Filmu Animowanego, DVD, NINA

2. Antologia Polskiego Filmu Eksperymentalnego, DVD, NINA

3. Akcja Animacja, DVD, NINA


Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	15

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	5

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	20

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	20

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	20

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4


5

