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	Punktacja ECTS*
	4
	


Opis kursu (cele kształcenia)
	Opanowanie podstawowych technik projektowania grafiki w formie elektronicznej z przeznaczeniem użytkowym. Poznanie najnowszych tendencji rozwoju interfejsów i możliwości wykorzystania ich w projektowaniu grafiki internetowej.
Opanowanie technik prototypowania interfejsów w celu testowania czytelności i ergonomii zaprojektowanych rozwiązań. Poznanie podstaw przeprowadzenia badań użyteczności z wykorzystaniem prototypów.


Warunki wstępne
	Wiedza
	

	Umiejętności
	- obsługa podstawowych programów graficznych


	Kursy
	


Efekty kształcenia 
	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01
- orientuje się w metodologii procesu projektowego
W02
- zna metodykę realizacji projektów multimedialnych 
W03
- wykazuje znajomość elementów projektowania graficznego - technik, technologii i materiałów oraz technik cyfrowych do realizacji zadań projektowych 

	K_W28
K_W35
K_W26



	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01
- posiada umiejętność tworzenia grafiki z uwzględnieniem interaktywności oraz posługiwania się technikami i sprzętem służącym do prezentacji w grafice projektowej
U02
- rozumie związek między formą realizowanego przez siebie zadania projektowego a przenoszonym przez nie komunikatem 
U03
- potrafi łączyć w indywidualnych rozwiązaniach artystyczne i użytkowe funkcje projektu 

	K_U14
K_U15
K_U16


	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01
- umie szukać, analizować i interpretować potrzebne informacje
K02
- ma motywację do ciągłego doskonalenia umiejętności i wzbogacania wiedzy 
K03
- posiada umiejętność współpracy i integracji podczas realizacji zespołowych zadań projektowych oraz przy pracach organizacyjnych i artystycznych związanych z różnymi przedsięwzięciami kulturalnymi 

	A1_K02
A1_K01
A1_K05


	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład
(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	28
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	- konwersatorium, omówienie tematu, uzupełnione przygotowaną przez wykładowcę prezentacją
- wybór tematu, zatwierdzenie koncepcji artystycznej
- samodzielnie samodzielne lub grupowe przygotowanie przez studentów projektów
- dyskusje grupowa na temat poszczególnych koncepcji czy realizowanych prac.
- korekty indywidualne
- przegląd semestralny


Formy sprawdzania efektów kształcenia
	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Inne

	W01
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	

	W02
	
	
	
	
	
	
	X
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	X
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	K03
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	


	Kryteria oceny
	- obecność i aktywny udział w zajęciach
- realizowanie zadanych ćwiczeń
- rozumienie znaczeń realizowanych ćwiczeń



	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	- opracowywanie i definiowanie przez studentów własnego projektu  
- ćwiczenia oparte na pracy zespołowej. 
- studenci pod opieką prowadzącego podczas zajęć o charakterze warsztatowym realizują projekty i prototypy interfejsów użytkownika
- studenci samodzielnie wykonują testy użyteczności zaprojektowanych rozwiązań i dokonują podsumowania wyników


Wykaz literatury podstawowej
	- Donald A. Norman, The Design of Everyday Things, wyd. Basic Books, New York 2013
- Edward R. Tufte, Envisioning Information, wyd. Graphics Press • Cheshire, Connecticut, 1998
- https://designsprintkit.withgoogle.com
- http://www.uxbooth.com/categories/interaction-design/



Wykaz literatury uzupełniającej
	- Gothelf Jeff, Lean UX. Designing Great Products with Agile Teams, wyd. O'Reilly Media, Inc, USA 2013
- Jake Knapp, John Zeratsky, Braden Kowitz, Sprint: How to Solve Big Problems and Test New Ideas in Just Five Days, wyd. Simon & Schuster, New York 2016
- https://www.uxpin.com/studio/ebooks/
- https://www.uxpin.com/knowledge.html



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)
	liczba godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	28

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	22

	liczba godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	10

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	20

	
	Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
	20

	Ogółem bilans czasu pracy
	100

	Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	4


5

