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Opis kursu (cele kształcenia)

	Projekty zespołowe to kurs przygotowany dla grup studentów podczas którego mają oni szansę rozwijać swoje umiejętności pracy w grupie. Podstawowym celem jest kształcenie umiejętności tworzenie we współpracy, dzielenia się zadaniami i wykorzystywanie własnych doświadczeń i zdolności dla wspólnego celu.
Podczas kursu „B” studenci rozwijają swoje umiejętności w zakresie pracy zespołowej podczas realizacji wspólnego projektu (realizacja krótkiego filmu). Podczas wspólnej pracy poszerzają swoją wiedzę z zakresu warsztatu filmowego, historii filmu, fotografii. Pracują w obrębie medium filmowego łącząc je z innymi dziedzinami sztuki. Rozwijają umiejętności w zakresie prowadzenia pełnego procesu realizacji złożonego projektu (rejestracja obrazu i dźwięku, edycja, post-produkcja i publikacja). Uczą się wrażliwego odbioru otaczającej rzeczywistości oraz kreatywnego i zaangażowanego działania w obrębie sztuk wizualnych. Rozwijają swoje kompetencje interpersonalne i społeczne.



Warunki wstępne

	Wiedza
	Student 

>> posiada podstawową wiedzę z zakresu technik foto-wideo

	Umiejętności
	Student 

>> umie posługiwać się podstawowymi narzędziami do rejestracji obrazu i dźwięku

	Kursy
	Rejestracja i montaż wideo
Podstawy Rejestracji i Realizacji Dźwięku

Projekty Zespołowe A


Efekty kształcenia 

	Wiedza
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	W01- posiada wiedzę z zakresu filmu, fotografii i sztuki współczesnej, potrafi wskazać zależności i korespondencje między tymi dziedzinami sztuki
W02- potrafi odczytywać podstawowe kody obrazowe w fotografii
W03- posiada podstawową wiedzę z zakresu historii sztuki, w szczególności filmowej (artyści, nurty, klasyczne dzieła)
	K_W01, K_W02
K_W07, K_W02

K_W05, K_W06


	Umiejętności
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	U01-  potrafi twórczo interpretować zjawiska społeczne i kulturowe oraz czerpać inspirację z otaczającego świata
U02- potrafi posługiwać się podstawowymi narzędziami do rejestracji obrazu i dźwięku
U03- potrafi korzystać z różnych technik i strategii twórczych podczas pracy w grupie

	K_U02
K_U01, K_U04
K_U04, K_U08, K_U12


	Kompetencje społeczne
	Efekt kształcenia dla kursu
	Odniesienie do efektów kierunkowych

	
	K01- współdziała w grupie
K02- rozumie potrzebę własnego rozwoju artystycznego, zawodowego i poznawczego
K03- wykazuje wrażliwość na świat zewnętrzny i otaczającą rzeczywistość oraz potrafi przełożyć własne doświadczenia na pracę zespołową
	K_K06
K_K02

K_K03, K_K05, K_K06




	Organizacja

	Forma zajęć
	Wykład

(W)
	Ćwiczenia w grupach

	
	
	A
	
	K
	
	L
	
	S
	
	P
	
	E
	

	Liczba godzin
	
	
	
	30
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Opis metod prowadzenia zajęć
	Zajęcia prowadzone są w oparciu o wymierne zestawienie formy podawczej i ćwiczeniowej, pracy w grupie oraz konsultacji indywidualnych.

Formy prowadzenia zajęć:

Prezentacje wprowadzające w problematykę zagadnienia. 

Ćwiczenia z udziałem grupy realizowane w trakcie zajęć.

Ćwiczenia i warsztaty w formie zajęć plenerowych.

Praca indywidualna ze studentem podczas korekt i konsultacji dotyczących realizacji prac i ćwiczeń zaliczeniowych w trakcie całego semestru.

Dyskusja i analiza prezentowanych zjawisk i problemów z zakresu przedmiotu kształcenia.

Prezentacje indywidualne realizowanych prac na forum grupy podczas przeglądu zaliczeniowego.




Formy sprawdzania efektów kształcenia

	
	E – learning
	Gry dydaktyczne
	Ćwiczenia w szkole
	Zajęcia terenowe
	Praca laboratoryjna
	Projekt indywidualny
	Projekt grupowy
	Udział w dyskusji
	Referat
	Praca pisemna (esej)
	Przegląd semestralny
	Korekty
	Inne

	W01
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	x
	
	x
	
	
	
	x
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	x
	
	x
	x
	
	
	x
	

	W03
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	x
	
	x
	x
	
	
	x
	

	U01
	
	
	x
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	x
	

	U02
	
	
	x
	x
	
	x
	
	x
	
	
	x
	x
	

	U03
	
	
	x
	x
	
	x
	
	x
	
	
	x
	x
	

	K01
	
	
	x
	
	
	x
	
	x
	
	
	x
	x
	

	K02
	
	
	x
	
	
	x
	
	x
	
	
	x
	x
	

	K03
	
	
	x
	
	
	x
	
	x
	
	
	x
	x
	


	Kryteria oceny
	Obecność i aktywność na zajęciach podczas całego etapu kształcenia

Korekty i konsultacje indywidualne

Indywidualna, świadoma i samodzielna realizacja pracy zaliczeniowej

Kreatywność, oryginalność i zaangażowanie w proces twórczy

Poczynione postępy w kontekście rozwoju własnych umiejętności

Poziom techniczny oraz sposób prezentacji pracy zaliczeniowe

Umiejętność przeprowadzenia analizy własnych dokonań twórczych


	Uwagi
	


Treści merytoryczne (wykaz tematów)
	>> Warsztat plenerowy – praca przy realizacji projektu zespołowego [warsztat kilkudniowy]
>> Realizacja, edycja i promocja projektu [prezentacja + ćwiczenie w grupie]

>> Ćwiczenia w grupie – zadania w ramach zajęć

>> Ćwiczenie w grupie – realizacja projektu zaliczeniowego i publikacja efektów




Wykaz literatury podstawowej
	Block Bruce, Opowiadanie obrazem: tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Warszawa 2010.




Wykaz literatury uzupełniającej

	Eco Umberto, Dzieło otwarte: forma i nieokreśloność w poetykach współczesnych, Warszawa 2008.




Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta)

	Ilość godzin w kontakcie z prowadzącymi
	Wykład
	

	
	Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.)
	30

	
	Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym
	

	Ilość godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzącymi
	Lektura w ramach przygotowania do zajęć
	

	
	Przygotowanie krótkiej pracy pisemnej lub referatu po zapoznaniu się z niezbędną literaturą przedmiotu
	

	
	Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat (praca w grupie)
	

	
	Przygotowanie do egzaminu
	

	Ogółem bilans czasu pracy
	30

	Ilość punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika
	


3

