KARTA KURSU

Nazwa PRACOWNIA PROJEKTOWANIA DLA INTERNETU D
Nazwa w j. ang. The Workshop of designing for the Internet D
Punktacja
ed ECTS* 6
Zespot dydakt :
Koordynator mgr Justyna Kraszewska S CERG A

mgr Justyna Kraszewska

OPIS KURSU (CELE KSZTALCENIA)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z problematyka projektowania interfejsow graficznych oraz pogtebienie

wiadomosci o narzedziach stosowanych przy budowie stron WWW. Wykonanie zadan projektowych majacych na celu

przygotowanie grafiki wykorzystywanej na stronach/ aplikacjach internetowych zgodnie z zasadami ergonomii i

stylistyki stosowanym przez swiatowych lideréw w obszarze projektowania interakcji cztowiek-komputer

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

WARUNKI WSTEPNE

Wiedza Podstawowa znajomos$é elementéw projektowania internetowego
Umiejetnosci Podstawowa znajomos$¢ Adobe Photoshop i Adobe Illustrator
Kursy Brak wymagan

EFEKTY KSZTALCENIA

Efekt ksztatcenia dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: Posiada ogdlng wiedze dotyczacg metod i technik realizowania

prac artystycznych w tradycyjnych i nowych mediach.

Wiedza WO02: Posiada ogdlng wiedze na temat taczenia rozmaitych mediéw w
jednej kompozycji czyli warsztatowych i technologicznych aspektow

tworzenia dzieta interdyscyplinarnego.

WO03: Zna podstawowe strategie w zakresie projektowania dzieta

interdyscyplinarnego przy pomocy medidéw cyfrowych.

Odniesienie do
efektow
kierunkowych
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Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Forma zaje¢

Liczba godzin

Efekt ksztatcenia dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

U01: Umiejetnie wykorzystuje réznorodne metodologie twdrcze we

wiasnych realizacjach i w wykonywanych pracach.

U02: Potrafi wyrazac idee poprzez forme i tres¢ w réznych mediach
odpowiadajacych na zapotrzebowanie rynku.

U03: Posiada realne umiejetnosci zawodowe i artystyczne
umozliwiajgce samodzielne tworzenie miejsca pracy odpowiadajacego

na zapotrzebowanie rynku.

Efekt ksztatcenia dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

KO1: Ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie

potrzebe ciggtego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju osobistego.

Dokonuje samooceny wiasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci,

wyznacza kierunki wtasnego rozwoju i ksztatcenia.

K02: Umie szukaé, analizowac i interpretowac potrzebne informacje.

ORGANIZACJA
Wyktad Cwiczenia w grupach

60

OPIS METOD PROWADZENIA ZAJEC

Odniesienie do
efektow
kierunkowych
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Odniesienie do
efektow
kierunkowych
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Wprowadzenie i omowienie tematyki zajec

Prezentacja technik potrzebnych do realizacji prac
Prezentacja tematu

Realizacja prac grupowych w ramach zadanych tematéw
Indywidualne i grupowe omawianie prac

Oddanie prac w formie wydruku i grafiki internetowej

No o hwhNe

Ocenia i omowienie prac

FORMY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA
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W02 X X X X
W03 X X X X
uo1 X X X X X
uo2 X X X X X
uo03 X X X X
K01 X X X X X
K02 X X X X X
1. Aktywny udziat w zajeciach
2. Ocena poziomu projektowego i technicznego wykonania prac
3. Ocena stopnia zaangazowania w realizacje programu
4. Rzetelno$¢ wykonywania zadan projektowych
Kryteria oceny 5. Oryginalnos¢ i innowacyjnosc¢ realizacji zadan
6. Obecnos¢ na zajeciach
7. Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkéw i adekwatnos$¢ doboru

Srodkéw wyrazu

8. Umiejetnos¢ praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy w zadaniach projektowych

Uwagi

TRESCI MERYTORYCZNE (WYKAZ TEMATOW)

1. Wspodtpraca z webdeveloperem (css, grid, frameworks)
2. Zaprojektowanie szaty graficznej produktu interaktywnego
e  Zastosowanie zasad Look-Feel-Usability, czyli User Experience;
e Podstawowe zasady UX, heurystyki, customer journey map, btedy w tworzeniu interfejsow;
e  Proces projektowania zorientowany na uzytkownika oraz "design thinking" (Persony) jako sposob opisu

docelowych uzytkownikéw;



e Architektura informacji: nawigacja, funkcjonalnosc¢ linkéw, struktura strony gtéwnej i podstron,
czytelnosc tytutdw i blokdw tekstowych;

e  Web Usability jako technologia korzysci;

e  Proces tworzenia produktu interaktywnego

e Responsive Web Design - jeden interfejs — wiele urzadzen - podstawowe zasady i zatozenia;

Zagadnienia zwigzane

Piksel — najwazniejsza jednostka w projektowaniu

Breakpointy — zagadnienie, fluid grid, boostrap - przyktady

Anatomia ekranéw

Teksty - zrdodta, wielkosci, kerning, tracking, leding

Kolorystyka

Srodowisko RGB
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WYKAZ LITERATURY PODSTAWOWEJ

1. Architektura informacji w serwisach internetowych i nie tylko. Wydanie IV, Louis Rosenfeld, Peter Morville,
Jorge Arango, Helion 2017.

2. Mapowanie wrazen. Kreowanie wartosci przy pomocy sciezek klienta, schematdéw ustug i diagramoéw, Kalbach
Jim, Helion 2017

3. Projektowanie witryn internetowych. User eXperience. Smashing Magazine Jesmond Allen, James Chudley,

Helion 2013.

4. Projekt doskonaty. Zadbaj o komunikacje z klientem, wysoki poziom UX i zdrowy rozsadek, Greever Tom,
Helion 2017.

5. Prostota i uzytecznosé. Projektowanie rozwigzan internetowych, mobilnych i interaktywnych, Giles Colborne,
Helion 2011.

Responsywne strony WWW dla kazdego, Clarissa Peterson, Wydawnictwo Helion 2015
Strategia UX. Jak tworzy¢ innowacyjne produkty cyfrowe, ktore spotkajg sie z uznaniem rynku, Levy Jaime,
Helion 2017.

8. UX i analiza ruchu w sieci. Praktyczny poradnik, Michael Beasley, Helion 2014

WYKAZ LITERATURY UZUPELNIAJACEJ

1. Don’t Make Me Think! A Common Sense Approach to Web Usability, Second Edition, Steve Krug, New
Riders, 2006.

2. Eyetracking Methodology. How to Conduct and Evaluate Usability Studies Using Eyetracking, K. Pernice, J.
Nielsen, 2009.

3. 100 Things Every Designer Needs to Know About People, Susan Weinschenk Ph. D, New Riders, 2011



BILANS GODZINOWY ZGODNY Z CNPS (CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA)

Wyktad

llos¢ godzin w kontakcie z . - ; I
9 Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.)

prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
llo$¢ godzin pracy studenta bez zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
kontaktu z prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentaciji na podany

temat

Przygotowanie do egzaminu

Ogodtem bilans czasu pracy

llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika
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15

15

25

35

150



