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Kreatywne nauczanie cyfrowych tubylcow

Wstep

W dzisiejszym $wiecie, by osiagnac¢ sukces, potrzeba przede wszystkim kreatywno-
$ci i Swiezego spojrzenia. Wykazywanie sie pomystowos$cia w pracy, dzielenie sie
oryginalnymi pomystami z innymi czy tez zaangaZowanie w innowacyjne dziatania,
ktére moga przynies$¢ trwaty i wymierny efekt, to jedne z najwazniejszych cech, na
ktérych opiera sie wspotczesna gospodarka.

Dlatego, je$li chcemy mie¢ warto$ciowa edukacje dostosowana do wyzwan,
przed ktérymi stoimy, i do prawdziwych talentéw tkwigcych w nas gteboko, ko-
nieczni sg nauczyciele, ktérzy dostrzega i rozpoznajg umiejetnosci swoich ucznioéw,
a co za tym idzie, pomogg im stac sie jednostkami spelnionymi i aktywnymi, wraz-
liwymi obywatelami. Jak zauwaza Ken Robinson, tylko kreatywni nauczyciele - we-
spét z innymi cztonkami spoteczno$ci edukacyjnych - sa gwarancjg stworzenia at-
mosfery, w ktérej mozna realizowac cel, jakim jest poprawa jakosci uczenia sie.

Teoretyczne podstawy kreatywnosci

Kreatywno$¢ (od tac. creatus - twérczy) to proces umystowy pociagajacy za
soba powstawanie nowych idei, koncepcji, skojarzen, powigzan z istniejacymi juz
ideami i koncepcjami. Z pozoru proste zjawisko kreatywno$ci, w rzeczywistosci jest
procesem bardzo ztozonym i dlatego w nauce nie ma jednej uniwersalnej, autoryta-
tywnej definicji kreatywno$ci (w samej literaturze psychologicznej mozna znalez¢
az 60 réznych definicji tego z pozoru prostego zjawiska). Wspotczesnie kreatyw-
nos¢ definiowana jest jako tworcza postawa, dzieki ktdérej kazdy moze tatwiej roz-
wigzywac swoje problemy’. To umiejetno$¢ tworzenia idei i form, polegajaca na no-
wym podejsciu do istniejgcych probleméw oraz reinterpretowaniu rzeczywisto$ci
i poszukiwaniu nowych mozliwo$ci%

Autorytet Swiatowej stawy w dziedzinie kreatywnego mys$lenia Edward de
Bono uwaza kreatywno$¢ za fantazyjny i swobodny sposéb mys$lenia i dziatania,

1 http://sjp.pl/kreatywny [dostep: 4.09.2016].
2 Polska strona kreatywnosci, http://www.miesiecznik.znak.com.pl/6732011z-edwi-
nem-bendykiem-rozmawia-marta-duchpolska-strona-kreatywnosci/ [dostep: 10.09.2016].
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prowadzacy do nowych pomystéw i uzytecznych produktéw - myslenia skuteczne-
go i $Swiadomego prowadzacego do madrosci. Z kolei Tony Buzan, $wiatowy auto-
rytet z dziedziny mézgu i technik uczenia sie, przedstawia kreatywnos¢ jako jeden
z rodzajow inteligencji, jakie posiada kazdy cztowiek. Wedtug niego inteligencja
twdrcza (rozumiana jako kreatywnosc), to zdolno$¢ myslenia w nowatorski sposéb
- umiejetnos$¢ bycia oryginalnym, a takze w razie potrzeby - ,umiejetnos$¢ zajecia
pozycji z dala od grupy”.

Warto podkresli¢, ze kreatywnos¢ i bycie kreatywnym w réznych obszarach
zycia spoteczno-kulturowego wigze sie nie tylko z umiejetnoscig myslenia, ale tak-
ze z angazowaniem wiasnych uczu¢. Kreatywno$¢ bowiem - jak sugeruje K. Robin-
son, jeden z najbardziej znaczacych propagatoréw rozwijania postawy kreatywnej
- moze czerpac swojg energie ze wszystkich obszaréw ludzkiej Swiadomosci (uczu¢,
instytucji, wiedzy, umiejetnosci praktycznych):

Kreatywno$¢ czesto wilacza sie w te obszary Swiadomosci, ktére nie sg regulowa-
ne przez Swiadoma mysl. Nasze najlepsze pomysty pojawiaja sie czasem w naszym
umysle, kiedy wcale o nich Swiadomie nie myslimy*.

Zgodnie z National Advisory Committee on Creative and Cultural Education
(NACCCE), panstwowa komisja powotang przez rzad Wielkiej Brytanii w celu sfor-
mutowania zalecen dotyczacych rozwijania kreatywnos$ci w ramach systemu szkol-
nego wsréd mtodych ludzi®:
¢ kreatywno$¢ wymaga wykorzystania wyobrazni,

e kreatywne dziatanie jest dziataniem celowym, skierowanym na osiggniecie
rezultatu,

¢ efektem kreatywnego dziatania jest oryginalne dzieto,

o efekt powinien by¢ warto$ciowy z punktu widzenia zatozonych celow.
Myslenie kreatywne to myslenie prowadzace do generowania oryginalnych po-
mystow, ktére maja warto$¢. Aby jednak doszto do takiego procesu, niezbedne sa
cztery komponenty®:
¢ Wiedza specjalistyczna - stad poziom wyksztatcenia i intensywno$¢ doskonalenia
zawodowego nauczycieli tworza fundamenty dla innowacyjnosci w o$wiacie.

¢ Umiejetnos¢ twdrczego myslenia - osoba kreatywna postrzega rzeczy w innym
Swietle niz otoczenie, odczytuje schematy tam, gdzie inni widza chaos, i dostrzega
zwigzki tam, gdzie inni ich nie dostrzegaja. Umiejetno$¢ ta po czesci jest wynikiem
uwarunkowan genetycznych, ale mozna jg znacznie rozwing¢ przez trening kre-
atywno$ci oraz stosowanie specjalnych technik kreatywnego myslenia.

3 T.Buzan, Glowa przede wszystkim, Warszawa 2001, s. 27.

* A. Murzyn, Wokdt Kena Robinsona kreatywnego myslenia o edukacji, Krakéw 2013,
s.75.

5 http://sirkenrobinson.com/pdf/allourfutures.pdf, [dostep: 10.09.2016].
¢ E.Necka, Psychologia twérczosci, Gdansk 2003, s. 17.
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¢ Przedsiebiorcza osobowos$¢ - oznacza, ze dana osoba nie zraza sie porazkami
i tym, ze widzi szanse tam, gdzie pozostali widzg zagrozenia.

* Wewnetrzna motywacja - wiekszo$¢ twoércow ma silng motywacje, charakteryzu-
je ich wytrwatos$¢ i upor. Gtéwnym motywem ich pracy jest ciekawos¢ poznawcza,
zadowolenie zwigzane z rozwigzywaniem problemow.

Sa jeszcze dwa inne pojecia, o ktérych warto pamieta¢ w kontekscie kreatyw-
nosci; wyobraznia i innowacja. Wyobraznia jest korzeniem kreatywnosci. To zdol-
nos¢ przywotywania na mysl rzeczy, ktore nie sa dostepne naszym zmystom. Kre-
atywnos¢ jest uruchomieniem wyobrazni - to wyobraznia stosowana. Innowacja
natomiast to wprowadzenie nowych pomystéw w zycie’.

Niebagatelne znaczenie dla kreatywnos$ci ma myslenie dywergencyjne. Wg
amerykanskiego psychologa Philipa Zimbardo, myslenie dywergencyjne to proces
myslowy zaktadajacy wiele punktéw widzenia i obejmujgcy liczne mozliwosci pro-
blemu, bez troski o ,poprawng” odpowiedz czy ,logiczny” uktad - w odréznieniu od
mys$lenia konwergencyjnego, czyli procesu myslowego, w ktérym nastepuje groma-
dzenie faktéw i organizowanie ich w porzadku logicznym i we wtasciwej kolejnosci.
Podobnie mysli rowniez amerykanski psycholog Joy Paul Guilford (m.in. tworca te-
stu badajacego kreatywnos$¢ - Guilford’s Alternative Uses Task), dla ktérego mysle-
nie dywergencyjne i kreatywnos¢ polegaja bowiem na stworzeniu nowatorskiego
podejscia lub rozwigzania danego problemu, ktore nie podaza utartym schematem,
ale pojawia sie, kiedy jest wiele mozliwych rozwigzan.

Warto pamieta¢, ze kreatywna moze by¢ zaréwno jednostka, jak i grupa lub
spotecznos¢. Spoteczenstwo kreatywne to takie, ktére pozwala w pelni rozkwitaé
kreatywno$ci indywidualnej. Zwraca na to uwage Mihaly Csikszentmihdalyi, twor-
ca koncepcji systemowego podejscia do kreatywnosci. Ten amerykanski psycholog
wegierskiego pochodzenia zauwazyl, ze aby mogta kwitna¢ kreatywnos¢, oprocz
tworcy potrzebne sg dostep do dziedzictwa osiaggnie¢ cywilizacyjnych oraz zaplecze
instytucjonalne wspomagajace recepcje nowatorskich rozwigzan®.

Podsumowujac, by¢ kreatywnym nie znaczy tylko puszcza¢ wodze wyobrazni
i mie¢ pomysty ,wziete z sufitu”. Kreatywnos¢ wymaga takze doskonalenia, testo-
wania i koncentracji na tym, co sie robi. Trzeba mysle¢ oryginalnie, ale takze trzeba
krytycznie ocenia¢, czy to, nad czym sie pracuje, przyjmie odpowiedni ksztatt i czy
jest warte zachodu, przynajmniej dla tworzacego. Prawdziwym za$§ motorem kre-
atywnosci jest apetyt na odkrywanie (twdrce musi uwiera¢ rzeczywistos¢, inaczej
nie bedzie mial motywacji do dziatania) i pasja do pracy samej w sobie.

7 K. Robinson, L. Aronica, Kreatywne szkoty: oddolna rewolucja, ktéra zmienia szkoty,
Krakéw 2015, s. 155.

8 Na Uniwersytecie w Maastricht przeprowadzono badania poréwnawcze potencjatu
kreatywnego spoteczenstw krajow Unii Europejskiej. W ich wyniku powstatl indeks
kreatywnosci i designu (Design and Creativity Index). Ztozyty sie na niego dwa podindeksy,
kazdy zbudowany z kilkudziesieciu wskaznikéw: klimatu dla kreatywnos$ci oraz poziomu
kreatywno$ci i designu. Wedtug tych obliczen Polska plasuje sie blisko konca rankingu. http://
martinprosperity.org/media/GCI%20Report%20Sep%202011.pdf [dostep: 10.09.2016].
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Nasi uczniowie - cyfrowi tubylcy

Dzi$ do szkoty uczeszcza pokolenie, ktdre od najmtodszych lat otaczane jest
smartfonami, tabletami oraz komputerami. Ten cyfrowy $wiat staje sie ich natu-
ralnym Srodowiskiem - tu sie uczg, komunikuja, wyszukuja informacje, podejmuja
wspdlne dziatania, udostepniaja zasoby i wspdlnie je tworzg®. Zdecydowanie bar-
dziej preferuja hipertekst, grafike, obraz w komputerze czy w innych urzadzeniach
multimedialnych niz stowo pisane.

Mtodzi ludzie, ktérzy w naturalny sposoéb wykorzystuja potencjat Internetu sg
zupetnie inni niz ich rodzice traktujacy nowe technologie z nieufnoscia. Te réznice
w kompetencjach komunikacyjnych i wzorcach zachowan (media stanowig $rodek,
za pomoca ktérego przyswajajg normy spoteczne i kulturowe) zauwazyt amerykan-
ski badacz medidw i ich wykorzystania w edukacji Marc Prensky, ktéry stworzyt ter-
min ,cyfrowi tubylcy” - urodzeni uzytkownicy mediéw cyfrowych. Dla cyfrowych
tubylcow proces komunikacji jest uwarunkowany dostepem do nowych mediéw,
dzieki ktéorym moga szybko, bez zobowiazan nawigzywaé dowolna liczbe kontak-
tow z drugim cztowiekiem. Ich komunikacja nastawiona jest na to, aby: ,podziela¢
wspdlne emocje, robi¢ plany, upowszechnia¢ plotki, toczy¢ spory, zakochiwac sie,
znajdowac i traci¢ przyjaciot, [...] flirtowac, prowadzi¢ mato istotne rozmowy”°.

Mtodzi ludzie we wszystkim, co robig, pragna przede wszystkim wolnosci - dla
nich najwazniejsza warto$cia jest wolno$¢ stowa, dostepu do informacji, kultury, ale
takze dopasowanie elementéw szkolnej edukacji do wtasnych potrzeb. Wychowani
w sieci my$la troche inaczej. Sie¢ jest dla nich czym$ w rodzaju wspélnej pamieci
zewnetrznej - nie musza zapamietywac niepotrzebnych detali, a takze znac¢ sie na
wszystkim, bo wiedza w mniejszym lub wiekszym stopniu, gdzie odnalez¢ ludzi, po-
dziela sie posiadanymi informacjami nie dla zysku, ale ze wspdlnego przekonania,
ze informacja chce by¢ wolna, Ze na wymianie informacji wszyscy korzystamy*.

To pokolenie wnosi nowe podejscie do wspdtpracy i dzielenia sie wiedzg - In-
ternet przeksztatcaja w miejsce, w ktérym mozna dzieli¢ sie zasobami i komuniko-
wac sie z innymi ludZzmi, tworzac co$ w rodzaju wirtualnego centrum wspotpracy.
Dlatego zrozumienie, w jaki sposéb mtodzi ludzie uczg sie, bawig i udzielaja towa-
rzysko poza klasa szkolng, moze okazac sie przydatna inspiracja dla innowacji edu-
kacyjnych. Technologia bowiem moze poméc uczniom przejaé¢ kontrole nad swoim
zachowaniem i jego konsekwencjami, a to z kolei ma szanse pomdc im aktywnie
ksztalttowac¢ wtasne Srodowisko uczenia sie'?

9 D. Tapscott, Cyfrowa dorostosc. Jak pokolenie sieci zmienia nasz swiat, Warszawa 2010,
s. 50.

10 H, Krauze-Sikorska, M. Klichowski, Swiat Digital Natives. Mtodziez w poszukiwaniu
siebie i innych, Poznan 2013, s. 70-71.

1 P. Czerski, Kim sq dzieci sieci?, http://www.polityka.pl/nauka/komputeryiinter-
net/1524947,1 kim-sa-dzieci-sieci.read [dostep: 14.02.2013].

2 H. Dumont, D. Istance, Analiza i tworzenie srodowisk uczenia sie XXI wieku, [w:]
Istota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, red. H. Dumont, D. Istance,
F. Benavides, Warszawa 2013, s. 45.
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Nie jest tajemnica, ze mtodzi ludzie epoki cyfrowej posiadajg zaawansowang
znajomo$¢ oraz biegtos¢ w obstudze nowych technologii cyfrowych, a poprzez wy-
chowywanie sie i ciggte uczestnictwo w zdobyczach techniki maja szczegdlne pre-
ferencje naukowe lub style nauki, znaczaco rézniace sie od pokolenia ludzi epoki
przedcyfrowej. Specyfika uczenia sie cyfrowych tubylcow polega na tym, ze jezeli
nie potrafig czego$ zrozumie¢ lub znaleZ¢, to nie szukaja w ksigzkach drukowanych,
ale wigczaja Internet i szukajg potrzebnych informacji - sg tzw. always on (ciagle
podiaczeni)®. Nic wiec dziwnego, ze mtode pokolenie wyprzedzito swoich rodzi-
cOw oraz znaczaca czes$¢ nauczycieli umiejetnosciami réznorodnego wykorzystania
technologii i mediéw cyfrowych oraz szybkoscig opanowania i wprowadzania no-
wych aplikacji informatycznych*.

Nie nalezy bagatelizowac¢ faktu, iz wptyw technologii i mediéw zauwazalny jest
takze w zachowaniu dzisiejszych uczniéw w kontekscie nieakceptowanych zacho-
wan, tj.: braku poczucia wstydu, naruszania prawa wtasnosci intelektualnej, nekania
innych uzytkownikow Internetu, braku orientacji w $wiecie i obawy wyboru wta-
snej drogi zyciowej'®. Negatywnym nastepstwem wykorzystywania gtéwnie mediow
spotecznosciowych, ktoére sprawiaja, ze mtodzi ludzie nie konfrontuja sie z realnym
zyciem, lecz brng w fikcje, jest zauwazalny wzrost wsréd mtodego pokolenia indywi-
dualizmu, kulturowego znaczenia ,ja” i koncentrowanie sie na ,ja” - epidemia narcy-
zmu. Narcystycznej jednostce nastawionej na ,bycie soba”, bardziej zalezy na byciu
podziwianym niz lubianym, a pod maska wielkosci i arogancji kryje sie tragiczne po-
czucie wlasnej bezwarto$ciowosci, leku i bezradnosci'®. I cho¢ - jak dowodza tego
badania dr Jean Twenge - pod wieloma wzgledami osiggajg stabsze wyniki w nauce
od swoich poprzednikéw, to maja o sobie zdecydowanie wyzsze mniemanie.

Ponadto istnieje wiele powodéw, by wierzy¢, ze mamy do czynienia z najbar-
dziej tepym pokoleniem, co jest wynikiem ograniczania sie nastolatkéw do przyswa-
jania okruchéw informacji znajdowanych online. Taka sytuacja moze doprowadzic
do pojawienia sie cyfrowej wersji zespotu deficytu uwagi - przerzucanie sie z jednej
koncepcji na druga, bez gtebszej refleksji i nie koriczac tego, co sie zaczeto (niezdol-
nos$¢ do gtebszej refleksji). Coraz wiecej wskazuje na to, ze umystowos$¢ mtodych
ludzi dopasowuje sie do okablowanego swiata, maja odmienny tok my$lenia i ina-
czej przetwarzaja informacje, a takze zauwazalne zmiany w mézgu bedace efektem
nadmiernej koncentracji na wybranej aktywnosci'’.

Z pewnoscia jest to pokolenie najwiekszych szans - ma do czynienia z ogrom-
ng iloscig informacji, a koniecznos¢ opanowania umiejetnosci uzyskiwania dostepu

3 M. Zylinska, Digitalni tubylcy, ,Meritum” 2010 nr 5, http://www.oil.org.pl/xml/oil/
0il67 /gazeta/numery/n2010/n201005/n20100510 [dostep: 10.09.2016].

* M. Jedrzejko, D. Moranska, Cyfrowi tubylcy socjopedagogiczne aspekty nowych
technologii cyfrowych. Putapki wspétczesnosci, cz. I, Warszawa 2013, s. 89.

15 W. Kotodziejczyk, M. Polak, Jak bedzie zmienia¢ sie edukacja? Wyzwania dla polskiej
szkoty i ucznia, Warszawa 2011, s. 38-39.

16 M. Szpunar, Kultura cyfrowego narcyzmu, Krakow 2016, s. 182.
17 D. Tapscott, Cyfrowa dorostosé..., s. 476-477.
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do niej, porzadkowania, klasyfikowania i zapamietywania materiatéw w znacznym
stopniu przyczynia sie do wyostrzenia ich inteligencji. Istotnym wiec problemem -
jak zauwaza Janusz Morbitzer - jest to, ,czy to pokolenie potrafiizechce z tych szans
skorzysta¢, a edukacyjnym wyzwaniem pozostaje przygotowanie go do racjonalnej
i odpowiedzialnej realizacji tego zadania”®.

Nauczanie w cyfrowej erze

Przygotowanie ucznidw do zycia w $wiecie, w ktérym nauka, technika i ko-
munikacja odgrywaja coraz wiekszg role, staje sie wyzwaniem dla kazdego sytemu
edukacyjnego zorientowanego na potrzeby spoteczenstwa uczacego sie przez cate
zycie, nieustannie aktualizujacego wiedze i poszerzajacego swoje kwalifikacje za-
réwno zawodowe, jak i osobiste.

Prawdziwym kluczem do przeksztatcenia edukacji jest jakos¢ nauczania, w kto-
rej gtéwnie chodzi o inspirowanie uczniéw do nauki - ,chodzi o tworzenie w szkole
kultury, w ktorej rozwija sie nawyki i postawy umozliwiajace mtodym ludziom sta-
wianie czota trudno$ciom i niepewnosciom w sposéb spokojny, pewny i kreatyw-
ny”1%. Mowigc w skrocie, chodzi o przetamanie schematéw myslenia i dziatania,
odejscie od encyklopedyzmu na rzecz ksztatcenia aktywizujacego wyzwalajacego
samodzielno$¢ i inicjatywe w dostrzeganiu, formutowaniu i rozwigzywaniu proble-
mow, czyli o kreatywne przekraczanie - edukacje z wyobraznia.

Kreatywne zatem powinny by¢ nie tylko metody nauczania, ale i sam nauczy-
ciel, ktory winien:
¢ pobudza¢ ciekawos$¢ poznawcza,
¢ stymulowa¢ i motywowac¢ do mys$lenia i poszukiwania,

e tworzy¢ wspoélnote badawcza ze swymi uczniami, uczestniczy¢ w dialogu jako
wspélnym przedsiewzieciu,

podazac¢ w mysleniu za swymi uczniami,

¢ nauczac strategii potrzebnych do rozwigzywania probleméw w sposéb twdrczy,
pomagac¢ odkrywac talenty i drzemiacy w uczniu potencjat.

By sprosta¢ tym trudnym zadaniom, nauczyciel musi dobrze pozna¢ swoich
ucznidw, ich zdolnosci i style uczenia sie, powinien starac sie je zrozumiec i nie ne-
gowac ich. Rozpoznanie osobowosci ucznia jest niezwykle istotne dla nauczyciela,
poniewaz dzieki temu moze on zaplanowac ciekawsze lekcje, dobra¢ odpowiednie
metody i techniki nauczania, by zaangazowac uczniéw i lepiej rozwija¢ ich mozliwo-
$ci. Tu pomocne mogg okazac sie nowe technologie - wielu bowiem badaczy kultury
patrzy z nadziejg na Internet, widzac w nim medium w naturalny sposé6b stymuluja-
ce kreatywno$¢. I tak na przyktad polska Wikipedia, czwarty zasob jezykowy w glo-
balnych zasobach Wikipedii, nie jest jedynie przestrzenig tworczosci polegajacej

18 ]. Morbitzer, Ekspertyza dotyczqca zmian w sposobie uczenia sie 0séb urodzonych po
1990 r. http://ore.edu.pl/index.php?option=com_phocadownload&view=category&downl
oad=2520:ekspertyza-dotyczaca-zmian-uczenia-si-osb-urodzonych-po-1990-r.&id=158:e-
podrczniki-materiay-do-pobrania&Itemid=1776 [dostep: 10.02.2015].

19 K. Robinson, L. Aronica, Kreatywne szkoty ..., s. 148.
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na tworzeniu haset encyklopedycznych, lecz rowniez obszarem wielkiego ekspery-

mentu spotecznego, gdzie wspotdziatajacy ze soba twdrcy uczg sie norm wspotpra-

cy, kontroli jakosci, sankcji za zachowania naganne, budowy zaufania.

Nie powinno dziwi¢, ze kluczowa rolg nauczyciela jest pomoc w nauczaniu - jak
zauwaza K. Robinson - dobrzy nauczyciele stwarzajg warunki do uczenia sie i wiedza,
ze te warunki nie zawsze zaleza od nich?. Niezbedne jest zréwnowazenie tradycyjne-
go i postepowego podejscia do nauczania, czyli angazowanie uczniéw poprzez tworze-
nie i ocenianie. Tworzenie sprzyja dwustronnemu rozwojowi, obejmujgcemu tworczy
przejaw i umiejetnos$ci praktyczne potrzebne do tego, by go wyrazi¢ (obszar kreatywny
i techniczny). Ocenianie natomiast wymaga pogtebiania wiedzy dotyczacej kontekstu
pracinnych ludzi - tego, gdzie, jak i dlaczego powstaty, a takze rozwijania zdolnosci kry-
tycznej oceny tego, nad czym sie pracuje (obszar kontekstowy i krytyczny).

Aby osiggna¢ te rownowage, nauczyciel winien wypetniaé ponizsze zadania?!:
e angazowac - nie uczy¢ przedmiotu, tylko uczy¢ uczniéw, angazowac ich, inspiro-

wac i wzbudza¢ w nich entuzjazm, stwarzajac warunki, w ktérych bedga chcieli sie
uczy¢ (nie tylko znajomo$c¢ tematu jest niezbedna do skutecznego nauczania, ale
wiedza o tym, jak zainspirowaé uczniéw materiatem, Zeby chcieli sie go nauczy¢
i rzeczywiscie sie nauczyli);

e umozliwia¢ - dostosowac swoje strategie do potrzeb i mozliwosci danej chwili
(informacja ma takie samo znaczenie jak kiedys, ale trzeba jg przekaza¢ w bar-
dziej aktualny sposob, np. na przyktadzie wzietym z zycia), wykorzystywac¢ na-
uczanie praktyczne i problemowe, prowokowa¢ do stawiania pytan, stosowac
podejscie indywidualne;

¢ oczekiwac - dostrzec, ze nauczanie i uczenie sie to relacja, nawigzac z uczniami kon-
takt (rozumie¢ potege relacji), wierzy¢ w nich i ich wspierac¢ (jesli nauczyciele spo-
dziewajg sie po uczniach dobrych rezultatow, to najprawdopodobniej tak bedzie);

e umacniac - stosowac koncepcje sity uczenia sie (Learning Power), w ktoérej chodzi
o pomaganie mtodym ludziom stac sie lepszymi uczniami, zaréwno w szkole, jak
i poza nig (wspomaganie ich w budowaniu sit mentalnych, emocjonalnych, spo-
tecznych, strategicznych, w odkryciu rzeczy, w ktorych chcieliby by¢ doskonali,
pomoc w rozwinieciu takich wartosci jak pewno$¢, mozliwos¢ i pasja).

Kreatywno$¢ ma swoje zrédto w mocy, ktérg wszyscy posiadamy z samej na-
tury bycia istotg ludzka i podobnie jak w przypadku wielu ludzkich zdolnosci, sity
naszej kreatywnosci mozna doskonali¢ i ulepsza¢. Wymaga to rozwijania biegtosci
w zaKkresie umiejetnosci, wiedzy i pomystowosci - ,twoércza praca w jakiejkolwiek
dziedzinie wymaga coraz lepszego opanowania wiedzy, poje¢ oraz praktyki, ktére
te dziedzine uksztattowatly, a takze pogtebiania zrozumienia tradycji i osiggnie¢, na
ktorych sie opiera”?2.

Istoty ludzkie nie powinny by¢ pasywne. Kiedy sg razem, powinny wchodzic¢
ze sobg w interakcje, rozwigzywac problemy albo cos$ tworzy¢. Dlatego uczniowie

20 Tamze, s. 139.
21 Tamze, s. 140-148.

22 Tamze, s. 139.
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efektywniej beda sie uczy¢ i pojma, jak zastosowac nowa wiedze, kiedy nauczyciel
wecieli sie w role ,stojacego z boku przewodnika”, a nie ,medrca na katedrze”, a lek-
cje zbuduje wokot uczenia sie we wlasnym tempie uczniéow, ich indywidualnej do-
ciekliwo$ci, a takze pracy grupowej i wspélnego dochodzenia do odpowiedzi.

Warto pamietad, ze Internet, bez pomocy ktérego pokolenie ludzi mtodych nie
moze juz zy¢, roi sie od zrddetl inspiracji, ktére mozna wykorzysta¢ do stworzenia
czego$ wihasnego, kreatywnego, tworczego. Spedzanie czasu na surfowaniu w In-
ternecie jest bardziej tworcze niz ogladanie programu telewizyjnego. To $wietne
rozwiazanie dla kreatywnych mtodych umystéw, ale pod warunkiem rozsadnie
dobieranych zZrédet informacji (nie wybieramy zrodet, ktore oferujg wiedze typu
»wszystko i nic”), wyszukiwania stron tematycznych, ktére filtruja tresci branzowe,
podajac wyselekcjonowane i tylko najistotniejsze informacje, umiejetnego rozezna-
nia sie w réznych typach informacji, ktére mogg sie wzajemnie wykluczac i wplece-
nia ich w tok wtasnego rozumowania lub w rozwigzanie problemu, tworzenia tresci
na wlasng reke (memy, blogi czy dyskusje internetowe). Takze gry wideo, w ktére
wiekszo$¢ nastolatkow gra, to niezwykle tworcze zajecie. Wystepuje w nim wiele
elementow twoérczego myslenia: metoda préb i btedéw, zdobywanie wiedzy przez
doswiadczenie, odgrywanie rél, niepowodzenie.

Podsumowanie

Wyobraznia, kreatywno$¢ i innowacyjnos¢ to niewatpliwie najwieksze skarby
kazdej jednostki, ale zdolnosci te musza by¢ pielegnowane i rozwijane od pierwszych
lat zycia. Dlatego prawdziwym wyzwaniem dla kazdego nauczyciela - kreatora rze-
czywisto$ci edukacyjnej - jest przygotowanie mtodych ludzi do zycia w nieprzewi-
dywalnym $wiecie, by rozwija¢ w nich wtasciwie pojmowana kreatywno$¢, ktorej
nieodtgcznym elementem jest akceptacja nieprzewidywalnosci, co wiaze sie z otwie-
raniem sie na nowo$¢ przy jednoczesnej Swiadomosci wlasnego systemu warto$ci®.

Nalezy pamieta¢, ze uczenie bycia tworczym dokonuje sie przez uczestnicze-
nie w twérczym dziataniu. Aby tak byto, nie moze zabrakng¢ umozliwienia uczniom
eksperymentowania, dociekania, zadawania pytan oraz rozwijania umiejetnosci
i sktonnos$ci do myslenia w sposdb oryginalny. Trzeba zrozumie¢, nie tylko to, ze
uczenie sie i edukacja odbywaja sie wszedzie tam, gdzie sg chetni uczniowie i kom-
petentni nauczyciele. Istotna jest takze natura samego uczenia sie - to, kiedy ucznio-
wie uczg sie najlepiej, oraz to, ze ucza sie na wiele réznych sposobow.
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Creative teaching of digital natives

Abstract

In contemporary world to achieve success, you need creativity and a fresh look. Therefore,
if we want to have valuable education adapted to the challenges of the 21st century we need
teachers who perceive and recognize the skills of their students and help them become
active and sensitive citizens. Only creative teachers can help create an effective learning
environment - in which students can experiment, research, ask questions and to develop the
skills and inclination to think in original ways.

Stowa kluczowe: kreatywnos¢, cyfrowi tubylcy, kreatywne nauczanie, jako$¢ nauczania
Keywords: creativity, digital natives, creative teaching, quality of teaching
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